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15° Congresso Brasileiro de Pesquisa e
Desenvolvimento em Design

Edital 01/2024

Edital e critérios para submissao de Artigos Completos

O Programa de Pés-Graduagdo em Design (PPGD), com o apoio do Departamento de Design e Expressdo
Gréfica (DEG) e Programa de Educagdo Tutorial em Design (PET Design), da Universidade da Federal do
Amazonas — UFAM, por meio deste edital, torna publica a chamada de Artigos Completos para o XV P&D
Design — 152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. O evento serd realizado no
periodo de 21 a 23 de outubro de 2024, prevendo mddulos presenciais e remotos.

1. O P&D Design

O P&D Design se constitui como um espaco qualificado para a difusdo de pesquisas no campo do Design,
ensejando a troca intelectual e o necessdrio debate, envolvendo diretamente a pds-graduacdo e
instituicdes de pesquisa, e indiretamente as empresas e organiza¢des atuantes desde o ambito local ao
global.

1.1 Compromisso

O P&D Design tem o compromisso de:

e Divulgar a produgdo técnico-cientifica brasileira no campo do Design, principalmente oriunda dos
programas de Pés-Graduacao stricto sensu, nas mais variadas ramificagées do amplo campo do
Design;

® Promover aintegragdo e o intercambio entre grupos de pesquisa atuantes no campo, no Brasil
e internacionalmente;
Aproximar pesquisadores, docentes, profissionais e estudantes da drea; e
Consolidar o Design como drea de conhecimento geral, a parte sua ampla diversificacdo, de
modo a contribuir estratégica e taticamente para o desenvolvimento do pais.

1.2 Eixos tematicos
O P&D Design tera 8 eixos tematicos:

1. Design, Sociedade e Sustentabilidade
e Design e os 17 objetivos de desenvolvimento sustentavel;
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® Perspectivas e abordagens projetuais alternativas;
e Design bio e ecoinspirado;
o Design, praticas culturais e politicas publicas.

Trabalhos que discutam a contribuicao do design para a sustentabilidade, desde a concep¢ao de novos
artefatos e sistemas produto-servico, até os processos de inovagdo social, transicbes sistémicas e
abordagens pds-antropocéntricas. Frente a conclamada crise planetdria, ademais, procuram-se
perspectivas e abordagens projetuais alternativas e inovadoras, tendo o Brasil amazénico como lugar
privilegiado para sua discussao. Nessa dire¢do, estimula-se de maneira particular o compartilhamento
de resultados de pesquisas bio e ecoinspiradas assim como abordagens que tenham demonstrado
elevado impacto na mudanca de padrées de consumo e producdo em direcdo a sustentabilidade.
Ademais, considerando os 17 objetivos definidos para o Desenvolvimento Sustentavel previstos para
atender a Agenda 2030, percebe-se um vasto terreno para o design atuar em prol da sociedade e do
meio ambiente. S3o aguardados artigos que exploram solug¢des inovadoras para melhoria na qualidade
de vida da populagao, na educagao, nos direitos individuais e coletivos, no consumo de recursos naturais,
no descarte de residuos, na preservacdo do meio ambiente, assim como o uso de tecnologias digitais
emergentes (ex: inteligéncia artificial, blockchain, 10T, fabricacdo digital)l como motor da
sustentabilidade. Finalmente, acolhem-se reflexdes e experiéncias educacionais, as quais permitam a
formacdo de um profissional com as competéncias para enfrentar as agendas de inovacao para a
sustentabilidade, contemporaneas e futuras, e trabalhos sobre a relagdo do campo do design com a
sociedade que promovam a discussao do papel do design tanto como objeto de politicas publicas quanto
como catalisador politico.

2. Design: histdria e teoria
e Territdrios e identidades;
e Campos, linguagens e metodologias;
e Epistemologia do campo.

Trabalhos dirigidos a compreens&o histdrica e/ou tedrica de fendmenos que dizem respeito a cultura
do design em variadas vertentes — do exercicio da critica como reflexdao informada aos elementos
constituintes do campo em sua dimensdo epistemoldgica; de olhares voltados a acontecimentos,
ideias, processos e contextos do passado e do contemporaneo, visto que a histéria ndo lida
exclusivamente com o tempo pretérito; e das relacbes entre territérios e identidades, em suas
dimensdes fisica e simbdlica.

3. Design e tecnologia
e Materiais, técnicas e processos;
o Meios digitais e virtuais;
e Métodos e ferramentas.

Trabalhos sobre materiais, técnicas e processos de producdo e projeto em ambitos diversos — desde o
ambito mais mecanico ao mais virtual, neste Ultimo, ao explorar as midias eletrénicas e digitais. Aqui
cabe também a discussao sobre metodologia assim como das ferramentas utilizadas em diferentes areas
do design, compreendendo sua especificidade.

4. Design e educagao
o Abordagens pedagdgicas;
® Procedimentos e ferramentas;
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® AplicagcOes tecnoldgicas.

Trabalhos dispostos a intensificar o debate acerca de preceitos e abordagens pedagdgicas, de
metodologias inovadoras, do papel do designer na proposicdo de estratégias e recursos
instrucionais, da aplicagdo do design no uso das novas tecnologias da informacgao e da comunicagao,
de procedimentos educativos assim como de proposi¢ies e analises de ferramentas educacionais.
Cabe indicar a necessidade de investigar a distingdo e as especificidades entre questdes de
aprendizagem e questdes instrucionais, de avaliar aspectos interdisciplinares de design e educagao,
assim como, aspectos gerais que lidam com a consciéncia do design.

5. Praticas e ferramentas do design
o Objetos, praticas e experiéncias;
o Redes colaborativas e trabalhos em equipe;
e Interdisciplinaridade, multidisciplinaridade e transdisciplinaridade.

Trabalhos que discutam praticas contemporaneas do design e, simultaneamente, a persisténcia de
elementos fundamentais as atividades de projeto. Frente aos desafios tecnoldgicos, econdmicos,
culturais e epistemoldgicos impostos a pratica do projeto, o design vem enfrentando, desde o final do
século 20, uma série de crises. Os preceitos estabelecidos no inicio do século 20, ainda hoje ordenadores
de praticas profissionais e educacionais, ja ndo bastam para o enfrentamento das novas questdes de
projeto apresentadas pela contemporaneidade. No entanto, alguns referenciais permanecem vivos no
cenario da atuacdo profissional.

6. Design: Metodologias e Processos
e Design, método e qualidade dos processos;
e Método aplicado a versatilidade do Design contemporaneo;
e Método e inovatividade;
e Método do Design e as intersecg¢des transdisciplinares.

Metodologias, métodos e processos fazem parte do universo do Design, revelando cada vez mais a
necessidade de formas adequadas de implementagdo. Nesse sentido se incluem habitualmente a
relevancia da pesquisa aplicada em Design, bem como a execuc¢do coordenada e refinada de
processos projetuais em ambito industrial, comercial e académico. Os procedimentos adotados para
execucdo de projetos de qualquer segmento do Design, podem garantir resultados positivos e
promissores. Diante dessa prerrogativa, torna-se importante ressaltar a importancia de trabalhos
gue abordem com clareza a adequagdo de métodos projetuais para solucdo dos diversos problemas
com os quais o Design, em sua multidisciplinaridade, pode abarcar.

7. Design: Pesquisa, Desenvolvimento e Inovag¢ao - PD&I e Empreendedorismo
e Politicas publicas em inovagdo e negdcios;

Inovacgdo orientada pelo design;

Organizacdo e gestao de design;

Ciclos de vida de negdcios;

Redes de design;

Trabalho em equipe, networking e cooperacao;

Estratégias de design e desenvolvimento de novos produtos e servicos;

Redes sociais, complexidade e organizagdes.
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Trabalhos que apresentem experiéncias na area de Design no campo da PD&Il, bem como em
desenvolvimento de negdcios. E esperado contribuicio da area de Design no desenvolvimento de
arranjos produtivos locais, de diferentes setores da sociedade e economia, bem como em interagées nos
ecossistemas de inovagdo. O Novo Marco Legal da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, ainda se encontra em
implementagdo no pais, logo a drea de Design também pode e deve ser contribuidora nesse processo de
consolidacdo do ambiente favoravel a PD&I e empreendedorismo. A sociedade de forma geral aguarda
da area de Design contribuicGes significativas para contribuir com o aprimoramento e aumento de
competitividade da industria nacional, vis-a-vis programas instituidos por agéncias federais e estaduais
para o desenvolvimento em capacitacdo e pesquisa na area de Design.

8. Design e Fatores Humanos

Ergonomia e usabilidade;

Design e emocgao;

Design universal e design inclusivo;
Design de interagdo;

Design para experiéncia;
Engenharia Kansei;

Psicologia e cognicao;

Design e neurociéncia.

Fatores Humanos e Ergonomia (HFE — Human Factor & Ergonomics) é um campo multidisciplinar. Um
fator humano é uma propriedade fisica ou cognitiva de um comportamento individual ou social especifico
para os seres humanos, que podem influenciar o funcionamento de sistemas tecnoldgicos. Serdo aceitos
trabalhos voltados para as areas da psicologia, engenharia, biomecanica, mecanobiologia, design
industrial, design grafico, estatisticas, pesquisa operacional e antropometria. Os estudos devem,
essencialmente, serem voltados a concepc¢do de equipamentos e dispositivos que se encaixam no corpo
humano e suas habilidades cognitivas.

2. Submissao, avaliacdo e apresentacao de Artigos Completos

As propostas de Artigos Completos deverdo ser enviadas até 15/06/2024, por meio de plataforma e
plataforma https://www.even3.com.br/peddesign2024/, e mediante pagamento de taxa de
submissao.

Contemplam pesquisas concluidas ou em andamento, de producdo tedrica, analises de casos ou relatos
de experiéncia. Entende-se que os trabalhos de pesquisa podem ser resultado de grupos com numerosos
participantes.

O processo de submissdo e revisdo cega das propostas serd realizado pela plataforma eletronica de
gerenciamento de submissées de trabalhos. Ndo existe limite de propostas por participante.

Os trabalhos submetidos ao evento devem ser originais e inéditos, ou seja, nunca apresentados
anteriormente, nem publicados em revistas ou em qualquer outro meio de divulgacdo. E de
responsabilidade dos autores garantir a originalidade e o ineditismo das suas propostas.

A Comissdo Organizadora e o Comité Cientifico ndo se responsabilizam por corre¢des de digitacdo,
ortografia e formatacao, portanto solicitamos muita atencdo a necessidade de revisao final.


https://www.even3.com.br/peddesign2024/
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2.1 Etapas de submissao dos artigos completos
A submissdo se dard em trés etapas:

1° Etapa: envio do artigo completo sem identificagdo em formato PDF para revisdo cega, na plataforma
https://www.even3.com.br/peddesign2024/. Neste momento, devera ser indicada a modalidade de
apresentacdo desejada. O artigo deve ter de 5.000 a 8.000 palavras, incluindo notas de rodapé e
referéncias e formatado de acordo com o template que sera disponibilizado para download na
plataforma. O artigo sera avaliado e o autor serd comunicado sobre o resultado;

22 Etapa: em caso de aceite, envio do arquivo em sua redacao final com identificacdao dos autores
conforme diretrizes presentes no site www.peddesign.com.br;

3? Etapa: envio de video, com duragdo de no maximo 10 minutos, conforme diretrizes presentes no
site www.peddesign.com.br e com particular atencdo aos direitos de imagem.

2.2 Critérios de avaliacao

Relevancia

Adequacdo do trabalho a um dos eixos tematicos do evento, interesse para a comunidade técnico-
cientifica da area, importancia para o avang¢o do conhecimento, consequéncias sociais e econdmicas,
possibilidades de aplicacao.

Originalidade e ineditismo
Contribuicdo original, apresenta¢do de novas ideias, ferramentas ou abordagens.

Qualidade tedrico-conceitual
Fundamentacdo tedrica e conceitual coerente e pertinente ao campo; promogdo de atualizacdo,
revisao e reflexdo de conceitos e fundamentos ja elaborados.

Qualidade técnica
Rigor na apresentacdo e utilizacdo de conceitos e técnicas, adequacdo da metodologia, uso das
ferramentas, qualidade analitica e propriedade das conclusdes.

Qualidade da apresentagao

Estrutura discursiva, organiza¢do, qualidade da redagdo, clareza expositiva, qualidade de eventuais
figuras, legibilidade de tabelas e ilustracdes, atendimento as normas de referéncias, formatacao,
adequac¢ao ao modelo disponibilizado.

2.3 Modalidades de apresentagao

As propostas de artigos completos devem ser direcionadas a uma das duas modalidades de
apresentacao: presencial ou virtual.

A modalidade virtual sera realizada através de video enviado na plataforma. Ao longo dos dias do evento
os autores deverdo responder por chat as perguntas dos participantes, via plataforma indicada pelo
evento.


https://www.even3.com.br/peddesign2024/
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2.3.1 Apresentacao presencial
Os trabalhos a serem apresentados presencialmente deverao ser realizados com exposicdo de até
10 minutos, cada apresenta¢ao, e no maximo 5 minutos de arguicdo.

2.3.2. Apresentacgao virtual
Os videos das apresentacOes virtuais deverdo ser de até 10 minutos cada. Os autores precisam
acessar suas areas nos 3 (trés) dias de evento para responder as perguntas no chat da plataforma

indicada pelo evento.

Observagao:

Com o intuito de ampliar o acesso ao conteudo do P&D Design aos congressistas, todos os videos
serdo disponibilizados para os inscritos, por tempo limitado, apés o encerramento do evento.

3. Taxa de submissao

A taxa de submiss3o por Artigo sera de R$50,00, ndo existindo limite de submissdes por participante, a
ser paga via plataforma https://www.even3.com.br/peddesign2024/.

Atencao:

Para apresentar o trabalho pelo menos um dos autores deve estar inscrito no evento. Contudo, serd
considerado que o autor esteja constando em no maximo 2 (dois) artigos, com fins de confirmacéo
de publicacdo de tais artigos. A partir do terceiro artigo com participacdo do mesmo autor, sera
necessario a inscricdo obrigatdria no evento do outro autor. Ndo havera abatimento da taxa de

submissao na inscricao do P&D Design.

4. Inscrigles

Tabela de valores P&D Design 2024

Tipo de participagdo Categoria | Até 15/06 | 16/06 a 15/08 | 16/08 a 15/09 | 16/09 a 15/10
Profissional | RS$220,00 R$320,00 R$420,00 Prazo encerrado
Autor

Estudante R$120,00 R$170,00 R$220,00 Prazo encerrado
Profissional R$310,00 R$420,00 R$510,00 R$590,00

Participante
Estudante R$170,00 R$220,00 R$250,00 R$340,00

As inscricoes deverao ser realizadas na plataforma

https://www.even3.com.br/peddesign2024/.

5. Publicagao dos Anais e emissao de certificados

Os Artigos apresentados nas duas modalidades serdo publicados nos Anais do P&D Design 2024 em
formato digital, na plataforma do repositdrio institucional e/ou periddicos da UFAM.


https://www.even3.com.br/peddesign2024/
https://www.even3.com.br/peddesign2024/
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Os certificados serdo emitidos em formato digital e disponibilizados nos sistemas de submissao e de
inscricao apos o evento, com a devida conferéncia da lista de presencga.

6. Observagdes importantes

E fundamental que o registro das informacdes e dos arquivos finais para publicagdo seja observado
com rigor pelos autores. Essa informacdo servird de base para a organizacdo da programacdo, dos
certificados, assim como dos Anais do congresso. Tudo sera capturado a partir do cadastro realizado
pelos autores no sistema e pelos arquivos anexados.

7. Prazos e datas

O 1592 P&D Design sera realizado no periodo de 21 a 23 de outubro de 2024 com atividades que
ocorrerao segundo programacao a ser disponibilizada no site do evento.

Quadro de prazos

O qué Data

Prazo de submissdo dos artigos 01 de margo de 2024 a 15 de junho de 2024

Divulgacdo FINAL dos Resultados * 15 de julho de 2024

Envio do arquivo da proposta final 10 dias a partir do recebimento do resultado
da avaliagdo

Divulgacio da PROGRAMAGAO FINAL 15 de agosto de 2024

Apresentacao dos trabalhos 21 a 23 de outubro de 2024

*Obs: Havendo conclusdes antecipadas das avaliagOes, realizadas pelos Avaliadores Ad Hoc e Comité
Cientifico, os autores dos artigos poderao receber antecipadamente os resultados das avalia¢des.

Eventuais duvidas e casos omissos deverdo ser submetidos a Comissdao Organizadora pelo e-mail
peddesign@ufam.edu.br, durante o periodo de vigéncia do Edital.

Comissdo Organizadora P&D Design 2024

Manaus, 29 de fevereiro de 2024.

Site:
http://www.peddesign.com.br

Instagram:
https://www.instagram.com/peddesign br/




